GROUPE DE RECHERCHE

EN , ,
LITTERATIE MEDIATIQUE MULTIMODALE

DATE 15 décembre 2021
HEURE 8:50 a3 12:00
LIEU par Zoom, en collaboration avec I’Université Céte d’Azur:

https://ugam.zoom.us/j/86125006964
ANIMATION Nathalie Lacelle, Magali Brunel

Programme du séminaire
Mot de bienvenue 8h50 a 9h00
Conférences de 9h00 a 10h30

1. Magali Brunel (Maitre de conférence HDR, Université Cote d’Azur) 9h a 9h30
Enseignement de la littératie numérique dans le secondaire : retour d’expérience d’enseignants
et évolution du design

2. Jean-Frangois Boutin (Professeur, UQAR-Lévis) 9h30 a 10h00
MultiNumériC : soutenir le développement de compétences de littératie numérique au primaire
et au secondaire

3. Jimmy Coste (Doctorant, Université Cote d’Azur) 10h00 a 10h30

Former le citoyen du XXle siécle aux compétences civiques de la littératie numérique,
Expérimentation d’une séquence d’enseignement pour des éléves du début du cycle 3 en France
et au Québec

Pause (30 minutes)



Conférences de 11h00 a 11h50

4. Martin Lalonde (Professeur, Université du Québec a Montréal) 11h00 a 11h20
Recherche-design sur I'utilisation de dispositifs en réalité augmentée et en réalité virtuelle dans
la classe d’art

5. Amélie Lemieux (Professeure, Université de Montréal) 11h20 a 11h40
Meédiations: Assises théoriques relatives aux questions d’équité, de diversité, d’inclusion et
d’accessibilité (EDIA) pour I'enseignement de la littérature avec le numérique

Conférence — ressources de 11h40 a 11h50

6. René Audet (Professeur, Université Laval)
Carnets de la fabrique numérique : https://carnet.fabriquedunumerique.org

Mot de la fin : 11h50 a 12h00

Lunch au restaurant (lieu a confirmer) : 13h a 15h.



